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资源 分 作 : 
浊 由 诊 TT 的 地 病 是 随机 产 和 4 
: 所 以 进入 光 戏 和 后 最 重 
1 : 要 的 第 2 事 就 勘查 地 图 上 城市 
: 与 资源 的 分 伤 情形 ， 尤 其 是 资源 


" 在 玩家 TT ii 括 业 的 初期 ， 


也 
克 常 是 最 具有 朵 富 利 从 、 回 收 最 


ARZ SA : 快 的 一 项 开发 事业 ， 所 以 也 必 才 
1 也 机 注意 到 资源 的 供应 外 需求 。 均 
-中 所 列 出 的 是 各 个 奇 源 供应 物 
品 与 需求 原料 ， 针 对 其 中 的 供需 

@ 小 石头 + 来 吉 通 有 睛 5 


生产 

Supplies 
煤 回 〈( Coal Mines ) Coal 〈 煤 ) 
森林 〈 forest ) Wood (木材 ) 
油井 ( Oil Well ) Oil 原油 ) 
千 油 在 台 〈 Oil Platforms )| Mail,Passengers Oil,Passengers (原油 、 乘 客 ) 
掏 材 厂 〈( Lumber Mill ) | Wood Goods (商品 ) 
炼油 〈 Refinery ) Oil 
发 电厂 〈《 Power Plant ) Coal 
银行 ( Bank ) | Valuables Valuables 《贵重 物品 ) 
加 工 磋 〈 Factory 7) | Livestock,Grain,Steel Goods 
畜牧 场 ( Farm ) 了 三 = Livestock,Grain “ 《家畜 ， 融 类 ) 
炼 钢 厂 〈 Steel Mill ) | Iron Ore Steel 
锥 矿 〈( Ore Mine ) | Iron Ore 〈 铁 矿石 ) 


【十 ] 城市 也 算是 资源 之 一 ， 但 在 TT 中 ， 城 市 的 重要 性 与 经 营 方式 和 其 它 资 源 大 不 相同 
， 芒 者 必需 要 有 所 区 别 。 


通常 一 开始 投资 且 短 时 间 ; 、70 年 代 才 出 现 ， 而且 只 用 油 ; 所 以 可 以 忽略 。 其 它 例 如 驱 材 感 


内 就 有 利 可 图 的 ， 有 煤田 发电 ”; 轮 装 载 ， 没有 什么 经 济 效 俭 ; 本 : “炼油 厂 、 加 工厂 等 ， 由 於 需要 
厂 、 森 林 仿 婴 材 厂 、 汕 井 全 炼油 : 行 的 中 重 物品 ( Valuables ) 只 :; 原料 来 拖 大 产能 ， 而 且 往往 无 法 
厂 、 狼 矿 场 > 炼 岗 厂 、 以 及 冀 牧 : 能 在 有 银行 的 两 城 市 之 癌 流 通 ， : 和 原料 产地 及 需要 其 产品 的 如 城 


场 盖 加 工厂 ' 筑 油 平台 要 到 60 1 而 各 城市 出 现 银行 比例 又 太 少 ， 于 市 等 地 配合 ， 所 以 重要 性 也 就 大 


1 
| 
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125 1 轩 硬 司 囊 二 让 
\ 恒 略 覆 包 名 国生 局 民 辕 弛 
| 的 征 昌 


; 1 、Center 2 等 ， 一 看 就 知道 
: 过 个 城市 在 某 不 ， 不 见得 特别 但 
; 好 吕 好 用 ， 也 挺 方便 的 。 要 更 改 
; 城市 名 字 只 要 在 城市 名 称 上 按 滑 

具 左 纽 ， 在 城市 选单 上 玩 Ren- 


减 。 
在 每 个 资源 的 图 像 上 按 滑 鼠 : 
左 刍 ， 即 会 跳出 一 份 玩 单 ， 上 面 
提供 了 需求 原料 、 生 产 的 产品 、 


ame 寻 项 即 可 。 


皇 | 次 欣 内 间 的 基 市 人 


上 个 月 的 产量 (如果 有 开间 的 苯 
) 以 及 最 大 产能 等 查 矶 ， 相信 : 展 、 更 容易 些 ， 而 且 到 游戏 合 期 
TT 的 玩家 一 眼 就 看 得 慌 了 。 。 ; ， 你 的 运输 事业 可 以 说 痪 平 以 城 
而 电 久 并 性 :市 间 的 到 蛤 筷 中 心 ， 所 以 双 城 市 呈 放 牙 
的 分 作 情 况 更 要 好 好 勘查 一 炙 。 : 。。 帮 然 TT 中 包含 了 包 路 、 公 


城市 的 多 寡 及 分 作 位 置 , 对 如 果 可 以 的 话 ， 将 各 城市 的 名 字 “: 路 、 海 脖 和 空 逐 等 四 大 带 输 工具 
玩家 的 到 输 事业 有 极 大 的 影响 ， : 民 让 可 于 的 洛 于 : ， 但 最 主要 逮 是 以 匆 路 坑 主 。 钢 


在 TT 的 困难 度 负 整 中 ， 城 市 多 热 悉 的 地 名 ， 只 要 比较 容易 有 个 “; 路 到 输 是 TT 中 环 用 最 多 样 化 ， 
的 反而 难度 较 高 ， 其 实 以 笔者 的 印象 即 可 。 像 甘 者 就 将 所 有 坡 市 : 也 是 最 富 纸 济 效 丛 的 到 输 工具 ， 
绝 验 来 请， 城市 较 多 反而 更 好 发 4 依 其 方位 设 定名 字 ， 如 NorEst 站 乌 路 肥 输 可 视 需 要 措 戟 各 式 襄 而 


Jinty-Class 56kmy/h 扰 250PS 年 
Stanier“Crab' 75 上 顺 96kmy/h 插 600PS | 1927 ”207 年 
Gresley “A3 150 顺 112kmy/h 手 1100PS | 1928 20 年 
Collett Pannier Tank ,47 上 顺 64kmy/h 扰 300PS 1931 人 
Gresley “D49- 77 上 顺 104kmyh 捧 900PS 1931 20 年 
Stanier “Jubiles” 131 顺 128kmy/h 插 1200PS| 1934 21 年 
Gresley “A4” 162 顺 144kmy/h 插 1400PS | 1936 20 年 
Bulleid “QI1” 89 顺 112kmyh 扰 900PS | 1943 20 年 
BR “8P” 70 上 顺 152kmy/h 扰 1800PS | 1954 23 年 
Metro-Cammel (DH) 64 顺 112kmy/h 76 乘 客 ”600PS 1956 “2 芋 
EE 37 101 顺 144kmy/h 振 1750PS | 1960 20 年 
BR/Sulzer “25” 72 顺 144kmy/h 振 1250PS| 1961 双 海 
Brush “47” 112 顺 160kmy/h 抓 2500PS| 1963 22 年 
BR 86 84 上 顺 160kmyh 扔 3600PS| 1965 23 年 
BR 87 82 上 顺 177kmy/h 扰 5000PS| 1974 23 年 
BREL “56” 129 顺 128kmy/h 扰 3300PS| 1976 20 年 
BR “ITC125” 140 顺 201kmy/h 8 邮件 4500PS| 1977 20 年 
“Sprinter” 76 上 顺 120kmyh 80 乘 客 700PS | 1984 15 年 
TVW (DH)| 180 顺 241krmy/h 扰 7000PS| 1984 25 年 

49931 本 荆 车 


EurStar' (DH)| 190 顺 249krn/h 扰 8000PS 


贡 各 了 全 汪汪 加 加 加 四 国生 上 上 图 


Www 


一 般 公 路 到 输 内 然 也 有 各 种 客 
货 有 运 车 ， 但 比 起 到 用 的 弹性 来 ， 


火车 膛 是 比 客 货 带 车 来 的 高 不 


过 在 TT 中 ， 玩家 最 多 只 能 拥有 
40 列 火 车 ， 只 有 公路 车 辆 的 一 
牛 ， 所 以 要 审 惯 规划 到 用 。 

在 TT 中 最 大 可 以 建立 4 X 
5 的 车 站 ， 也 就 是 同时 可 以 有 四 
列 五 格 长 的 火车 站 
家 要 建交 列 火车 站 


科 ， 每 格 车 站 能 容 下 两 季 车 麻 ， 
如 果 列 车 长 度 超 

摩 列 惠 
屡 得 较 长 ， 也 就 兢 重 的 降低 了 列 
车 的 有 到 输 效 丛 ， 过 是 要 建立 一 座 
旁 的 火车 建造 / 修 芒 站 
( Train Depot ) 按 下 
请 生 左 钮 ， 选 择 车 头 和 后 
build 蓄 加 入 车 麻 即 可 
" 可 别 忘 了 指定 行经 的 
车 站 喔 ! 下 面 一 般 车 柄 


、 船 您 、 飞 机 也 莽 不 多 
相同 ， 只 是 外 形 不 一 样 


而 已 。 

在 TT 中 最 遗憾 的 
就 是 没有 地 下 锁 的 届 置 
"而 且 火车 车 头 的 型 式 
凤 多 ， 但 个 数 都 是 充 充 
场面 、 在 游戏 中 派 不 上 
用 溉 了 "希望 如 果 再 出 


意 到 过 点 。 
O) 公 路 有 到 输 : 
障 地 上 的 有 运 输 工 具 
' 除了 锥 路 ， 就 是 一 般 
车 帽 了。 由於 一 般 车 辆 
相 较 起 全 路 火车 的 速度 
要 慢 上 许多 ， 是 以 公路 
脖 输 在 TT 中 通常 扮演 
一 种 辅助 性 的 角色 
' 当 一 个 地 方 无 法 以 铂 
路 有 运输 来 发 展 ' 例如 两 
城市 间 太 近 ， 以 录 路 连 
接 不 符合 经 济 效 丛 的 时 
候 ， 才 以 公路 有 运输 来 模 
补 钱 路 交通 的 不 足 之 处 


长度， 那 : 


猴 矿 石 〈《 Iron Ore ) 
钢 料 ( Steel ) 
足 重 物品 ( Valuables ) 


入 刘 


; 新 车 站 之 前 就 要 注意 到 的 
: 在 TT 中 锁 轨 的 箱 设 技巧 是 
最 船 繁复 的 ， 主 要 就 是 要 保持 乎 
直 ， 村 拟 不 要 太 多 ， 以 驶 降低 列 
车 速度 ; 膛 有 斑 量 避 观 建造 陆 上 
: 或 跨 海 的 锥 橘 ' 因 凯 过 些 锁 桥 都 
: 有 速 限 的 限制 ， 即 使 火车 再 快 ， 
到 了 生 桥 上 ， 亦 只 能 以 速 限 的 速 
度 行驶 ， 所 以 能 香 则 驳 。 

; 表 二 所 列 出 的 是 在 TT 中 所 
; 有 会 出 现 的 火车 型 式 及 资料 ， 其 
: 中 必需 特别 注意 到 的 是 最 后 19 
98 年 才 出 现 的 单轨 电车 ( 
MonoRail ) X 2001 型 火车 ， 
在 它 出 现 以 后， 钞 路 的 建造 玩 单 
会 增加 一 些 指 售 ， 用 来 建造 它 特 


扣 有 的 车 站 与 轨道 ; ; 而 且 它 所 搭载 4 


2Z 


了 全 


的 车 麻 载 逐 量 和 一 般 火 车 也 有 所 
。 表 三 和 表 四 分 别 列 出 了 
般 火 车 车 麻 与 畦 机电 于 束 蚌 的 乳 


畦 雪 电 车 X2110， 捉 果 了 !! 


有 带 量 " 


建造 一 列 火车 ， 只 要 在 饶 路 


最 大 可 搭载 数量 


EN] 


和 


用 。 表 五 列 出 的 是 TT 中 会 出 现 ; 秋 三 部 车 量 装 邹 ， 车 寸 多 也 是 嘛 


的 各 式 客 货车 ， 蓝 者 可 以 注意 到 :; 烦 ， 常 出 现在 车 站 门口 大 塞 于 的 

。 客 货车 与 火车 许多 不 同 之 不。 。 ; 情况 呢 ! 另外 客 货 捞 市 很 容易 迷 

“过 公 讲 站 及 货运 站 外 是 最 : 笔者 很 少 用 客 货车 来 行 台 长 : 路 ， 有 时 跑 一 中 会 痪 现 它 哆 错 路 

易 吸 引 人 群 及 货物 集中 的 地 方 ， : 程 有 运输 路 线 ， 因 坑 它们 载 货 量 小 :; 了 ， 甚至 聊 到 相隔 其 速 的 两 倍 城 
是 以 驾 常 和 其 它 如 火车 站 、 机场 : 、 速 度 又 慢 ， 且 还 有 数量 的 限制 ; 市 之 外 ， 大 概算 是 TT 中 的 一 个 


口 等 相间 建造 ,以 资 吸收 利 入 。 而 且 一 个 客 货 还 站 只 能 同时 容 扩 小 BUG 吧 。 


48kmy/h 
AEC Mail Car 48kmy/h 22 
Scammel Oil Car 48kmyh 21 
Dennis Livestock Car 48kmy/h 14 
Bedford Goods Car 48kmy/h 14 
Scammel Wood Car 48kmy/h 20 
AEC Iron Ore Car 48km/h 22 
Bedford Steel Car 48kmy/h 15 
Bedford Coal Car 48km/h “| 20 
Leyland Grain Car 48kmy/h 20 
Bedford Armared Car 48knmyh 14 
AEC Regal Bus 56kmy/h | 31 
Leyland Leopard Bus 96kmy/h | 35 
Ford Coal Car 112km/h | 25 
Renault Mail Car | 112kmAh 28 
Volvo Livestock Car | 112kmyh 25 
Ford Livestock Car 112kmy/h 16 
Fiat Good Car 112kmyh 16 
Peugeot Grain Car 112kmy/h 25 
Ford Iron Ore Car “| 112kmyh 25 
Volvo Wood Car 112kmy/h 22 
Ford Steel Car 112kmy/h 18 
Ford Armored Car 112km/h 
Volvo Bus 112kmyAh 


表 必 6 


船 集 名 称 


惧 二 二 嘲 县 且 页 别 且 呵 本 内 只 硬 爱 加 加 下蛋 吉 罚 架 叫 内 上 


(3) 船 逐 : 
船 的 速度 标 
慢 ' 尤其 是 游戏 
刚 开 始 的 时 期 ， 
如 油轮 等 货轮， 
速度 更 只 有 陆 上 
车 辆 的 一 侍 。 表 
六 中 可 以 看 出 除 
了 1968 年 出 现 
的 游 办 外， 其 它 
船 集 的 速度 都 慢 
的 可 懂 ， 不 过 它 
的 优点 是 载 带 量 了 


久 贱 抽 俐 儿 呈 而 而 再 羡 | | | 上 四 128 
和 有 国 


册 国 加 因 国 | | | 里 


大 、 年 毒 较 长 ， 像 速度 最 快 的 
HoverCraft ， 将 利 程度 抵 得 上 
十 辆 客 有 到 的 Volvo Bus 喔 。 
笔者 建 识 是 除非 你 玩 的 是 海 
洋 地 形 ， 否 则 刚 开 始 游戏 先 不 要 
避 展 海上 的 有 到 输 事业 ， 等 到 游戏 
中 期 陆 肥 改 展 趋 伶 绥 和 ， 而 且 比 
较 快 速 的 船 都 出 来 以 后 ， 再 发 展 
也 不 色 。 另 外 有 运 煤 的 多 利率 他 
比 有 去 油 高 ， 倒是 值得 攻 者 注意 
F。 舱 场 可 建造 在 海上 任 一 地 点 
它 也 是 舱 集 生产 及 维修 的 地 方 


年 


( 空 勾 : 
整个 游戏 中 ， 空 带 的 重要 性 
可 说 条 毫 不 逐 认 陈 带 的 铁路 肥 输 
， 尤其 是 可 搭 戟 大 乘客 及 到 件 的 
McDonnell Douglas DC-8 出 现 
以 和 后， 空中 还 输 的 重要 性 套 至 可 
说 在 钱 路 之 上 。 员 的 一 点 都 不 游 


张 ， 像 笔 者 在 游戏 中 期 ， 全 年 一 入 能 减少 一 些 空难 的 发 生 。 


Vickers Viscount 
Aerospatiale SE310 Caravelle 


Sikorsky Hellcopter 《让 升 机 ) 


McDonnell Douglas DC-8 
British Aerospace BAC 1-11 
Boing 727 

McDonnell Douglas DC-9 
Boing 737 

Boing 747 

BAC Aerospatiale Concorde 
McDonnell Douglas DC-10 
Lockhead Tristar 

Airbus A300 

McDonnell Douglas MD80 
British Aerospace BAel46 


Fokker 100 

Airbus A320 

McDonnell Douglas MD-11 
Airbus A330 

Boing 777 


允 三 千 多 万 ， 一 牛 以 上 都 是 空中 
有 运输 赚 进 来 的 ， 连 匆 路 也 这 速 星 


乎 其 后 ， 所 以 笔者 大 力 建议 玩家 
发 展 空中 的 有 运输 事业 能 越 早 越 好 


< 


哇 ! 我 的 波音 777 ! 


工具 没有 的 大 毛病 ， 必 
容易 发 生 空 准 ， 即 使 把 游戏 的 伙 
准 玩 项 关闭 也 无 法 避 驶 ， 解决 之 
道 就 是 将 飞机 定期 保养 的 时 限 绽 
短 ， 订 飞机 维持 高 可 靠 诗 ， 稍 稍 


表 七 中 列 出 了 所 有 隶 机 的 基 
: 本 资料 ， 可 以 看 出 来 自从 嘻 射 客 
: 机 型 的 SE-310 出 现 以 来 ， 只 是 
: 载运 量 的 大 小 在 乌 ， 速 度 上 除了 
: 协和 号 ( BAC 。 Aerospace 
: Concorde  ) 外 ， 薄 没有 其 它 友 
3 化， 过 或 少 是 TT 设 定 上 的 一 些 
: 不 足 吧 ! 新 飞机 刚 出 现 数 年 内 ， 
的 可 靠 度 通常 不 是 很 高 ， 建 议 
: 是 先 换 一 架 新 飞机 来 作 可 黎 度 的 
: 验 焉 之 用 ， 等 到 可 靠 度 志 到 85 
: 狗 以 上 时 再 作 全 面 的 换 装 工 作 。 
: 建造 新 飞机 只 要 在 机 场 左 方 的 机 
: 棚 上 按 下 举 风 左 钮 ， 百 依 视 窗 指 
: 示 操 作 即 可 。 
不 过 笔者 很 奇怪 TT 及 什 么 
: 没有 货机 的 出 现 呢 ? 大 概 是 怕 海 
县 还、 陆 还 无 不 发 控 吧 ! 


年 代 | 


476kmy/h 
476kmy/h 
476kmy/h 
952kmy/h 
321kmyh 
952kmy/h 
952kmy/h 
952kmyh 
952kmyh 
952kmy/h 
952kmy/h 
2330kmy/h 
952kmy/h 
952kmy/h 
952kmyh 
952kmy/h 
952kmy/h 
952kmy/h 
952kmy/h 
952kmy/h 
952kmy/h 
952kmy/h 
952kmy/h 
952kmy/h 
952kmy/h 


25 名 乘客 & 4 包 邮 件 
30 名 乘客 & 6 包 邓 件 
65 名 乘客 & 8 包 邮 件 
90 名 乘客 &10 包 邮 件 
40 名 乘客 &15 包 邓 件 
200 名 乘客 &30 包 邓 件 
95 名 乘客 &10 包 邓 件 
170 名 乘客 &35 包 邓 件 
100 名 乘客 &15 包 邓 件 
110 名 乘客 &15 包 邓 件 
250 名 乘客 必 50 包 地 件 
110 名 乘客 &20 包 邮 件 
220 名 乘客 &40 包 邓 件 
240 名 乘客 &35 包 邮 件 
225 名 乘客 &30 包 邮 件 
150 名 乘客 &30 包 邮 件 
80 名 乘客 &10 包 邮 件 
210 名 乘客 &25 包 邮 件 
200 名 乘客 妇 25 包 邮 件 
220 名 乘客 &25 包 地 件 
85 名 乘客 &10 包 邮 件 
160 名 乘客 女 20 包 邓 件 
230 名 乘客 &25 包 邓 件 
220 名 乘客 女 20 包 邓 件 
240 名 乘客 &40 包 邓 件 


年 限 
20 


册 机 机 机 机 机 地 册 册 机 届 机 册 册 册 册 机 册 册 机 届 机 上 机 李 
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挟 人 NT 


(车 站 、 港 口 、 机 场 的 建立 


在 TT 中 ，, 车站、 港口 .机 : 
场 的 建立 有 一 个 最 重要 的 技巧 ， : 
那 就 是 能 越 接近 相 接 城市 的 市 中 
心 ， 那 摩 它 就 越 能 吸引 人 潮 及 货 
物 。 励 其 是 当 有 其 它 对 手 在 同一 
个 城市 中 问 征 的 时 候 ， 能 掌握 住 
市 中 心 的 人 就 等 伶 掌握 了 胶 算 。 
市 中 心 
名 字 所 标示 的 位 置 ， 在 它 上 面 按 
滑 凰 左 钮 ， 可 以 得 到 城市 人 口 及 
需求 的 重要 资讯 。 


| | TO 


城市 玩 单 中 还 有 许多 其 它 功 
能 来 帮助 玩家 还 输 事业 吸引 更 多 


的 资源 ， 如 广告 、 资 助 城市 的 建 
设 等 等 ， 玩 家 可 再 城市 选单 下 中 
间 的 City Government 按 下 滑 
具 钮 ， 即 会 出 现 另 一 玩 单 ， 接 下 
来 玩家 们 可 以 试 试 看 它们 的 效果 
如 何 ， 只 然 花 的 钱 不 少 ， 但 值得 
喔 ! 


川 < 


课 、 床 ， 人 潮 淘 满 ， 起 不 赚 ? 对 时 1 


上 面 笔者 襄 过 一 般 车 辆 的 巴 村 内 可 以 容 轴 两 种 不 同方 向 建立 的 刘 效 丛 的 话 ， 那 床 所 有 有 运输 路 线 的 


放 个 城市 上 那个 白色 : 


士 站 、 货 有 运 站 是 最 容易 吸引 艾 累 
积 乘客 、 货 物 的 地 方 ， 尤 其 是 越 
接近 市 中 心 效果 越 大 ， 特 别 它 只 
个 一 格 土地 的 空间 ， 很 容易 就 i 
蛙 市 中 心 。 缺点 就 是 巴士 、 货 运 
车 的 有 运载 量 小 ， 以 每 一 个 车 站 最 
多 只 能 同时 有 三 辆 巴士 装卸 来 算 
， 涌 化 的 速度 根本 就 赶不上 乘客 
、 货 物 增 加 的 速度 ， 久 而 久之 的 
造成 了 服务 率 ( Service Rate 
) 的 降低 ， 成 长 也 就 渐 呈 趋 缓 ， 
其 至 倒退 的 情况 * 

所 以 通常 笔者 会 在 车 站 旁 建 
立 火车 站 、 港 口 甚至 机 场 来 消化 
多 的 乘客 及 货物 ， 或 在 火车 站 
、 港口 、 机 场 旁 接近 市 中 心 的 地 


方 建立 一 座 车 站 兹 行驶 公车 来 增 
加 乘客 、 货 物 的 成 长 率 ， 示 图 如 
下 : 


了 SEE 二 二 一 


| | 夫 二 ,向 \ 售 ， 和 不 仙 1 


由 於 TT 对 玩家 Signal 的 
个 数 有 所 限制 ， 也 就 是 你 个 别 建 
-个 站 而 不 和 其 它 站 相 郑 ， 那 
摩 每 个 站 各 用 去 一 个 Signal 
那么 Signal 很 快 就 会 耗 光 而 不 
能 再 建立 新 站 。 所 以 巴士 站 、 货 
有 运 站 、 火 车 站 、 港 口 、 机 场 相 邦 
建站 ， 不 仅 可 以 刺激 成 长 ， 也 可 
以 减少 Signal 的 消耗 ， 而 有 更 
多 的 发 展 空间 。 

火车 站 与 从 路 的 建造 是 TT 
中 相当 重要 的 一 个 部 份 ， 所 以 它 
们 的 建造 技巧 也 是 最 复杂 的 。 像 
火车 站 可 以 建立 成 四 列 汞 排 的 形 
式 ， 但 薄 不 经 常 如 此 ， 项 多 两 三 
列 芷 排 ， 而 应 鼓 在 建造 火车 站 之 
前 就 要 注意 的 是 每 列 火 车 站 最 好 
都 是 五 格 长 的 ， 原 因 我 在 上 面 提 
到 过 了 。 负 路 的 设置 方式 可 以 以 
分 贫 建 立 也 就 是 一 个 地 图 方 格 


锥 轨 ， 基 至 可 以 交叉 ， 在 下 面 讨 
葵 有 运 输 路 线 的 时 候 ， 我 们 会 再 讨 
葵 。 

笔者 提供 TT 迷 们 一 个 小 秘 
技 ， 可 以 自由 的 拆除 原本 不 能 清 
除 但 又 妨 三 自己 求 展 的 道路 。 你 
可 以 在 一 段 平 直 的 道路 上 生 直 交 
叉 建 立 一 轨 丛 路 ， 再 以 推土机 了 予 
以 清除 即 可 ， 笔 者 贷 以 此 法 将 一 
列 五 格 长 的 车 站 建立 到 市 中 心 去 
" 相当 好 用 。 不 过 此 法 对 由 奖 征 
对 手 所 建立 的 公路 无 效 。 

狗 成 坑 天 然 的 地 方 不 多 
' 如果 玩家 玩 的 不 是 海洋 世界 的 
活 ， 那 麻 你 希望 可 以 将 港口 建立 
在 接近 城市 市 中 心 的 地 方 简直 是 
难 上 加 难 ， 可 以 才 得 上 江 口 营 膛 
的 就 是 笔者 在 上 面 提 到 的 方法 ， 
和 其 它 车 站 、 火 车 站 相连 建立 。 

机 场 的 建立 是 过 一 部 份 最 碎 
类 的 地 方 ， 因 骨 它 在 游戏 一 开始 
的 时 只 能 绝 建 立 4X 3 方 格 的 
小 机 场 ， 等 到 1995 年 ”SE310 
Caravelle 出 现 ， 可 以 建立 6 X 
6 的 大 型 机 场 的 时 候 ， 才 发 狗 到 
原来 药 的 小 型 机 场 旁 已 经 没有 空 
间 可 以 扩建 了 ， 不 是 被 问 睾 对手 
的 逐 输 路 线 估 据 ， 再 不 就 是 当初 
没 规 坟 好 ， 自 家 的 车 站 等 妨 夏 了 
据 建 的 空间 。 所 以 出 建 立 一 座 小 
机 场 的 时 后， 旁 罗 的 空地 就 必需 
以 匆 轨 估 住 ， 观 得 被 对 手 估 用 去 
或 自己 的 无 心 之 过 。 

由 於 机 场 是 大 型 的 建筑 物 ， 
所 以 很 礁 建 立 市 中 心 的 地 
方 ， 而 机 场 的 友 量 又 大 ， 所 
以 在 机 场 周围 建立 公车 站 吸引 人 
潮 是 最 重要 的 。 另 外 SE310 和 后 
的 喷射 客机 在 小 机 场 的 空难 事故 
比 大 机 场 多 多 了 “， 过 也 是 笔者 之 
所 以 建议 玩家 揣 建 大 机 场 的 原故 
了 。 


2) 过 输 路 椒 的 建立 
路 线 的 规划 是 影响 TT 中 到 


: 输 事 业 成 败 最 重要 的 关键 ， 如 果 
: 你 想 绪 你 所 设置 的 铁路 、 
: 输 、 海 运 、 空 运 能 约 发 挥 
: 的 多 利 能 力 ， 开 发 它 最 高 的 饮 际 


车 师 束 
:最 大 


加 人 
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建立 与 设 定 ， 你 就 必需 要 去 审 锁 
的 规划 它 。 

在 TT 中 ， 有 一 个 现象 ( 我 
称 它 是 常规 ) ， 那 就 是 较 束 的 有 运 
输 路 线 ， 它 的 每 单 次 运输 多 利 会 
较 高 ; 而 具有 最 速 距 龙 到 输 能 力 
的 就 是 飞机 了 “， 过 也 是 需 什 么 空 


中 有 运 输 路 缚 的 盈余 利润 会 是 TT 


之 冠 的 原因 。 所 以 我 们 在 建立 各 
交通 工具 的 运输 路 线 时 ， 就 要 按 
照 各 交通 工具 的 性 质 与 特点 ， 来 
i 吕 的 行驶 路 线 

行驶 路 线 越 速 越 好 ， 
但 太 下 也 是 不 行 ， 以 飞机 来 说 ， 
来 往 两 机 场 间 的 距 见 ， 一 台 Vo- 
lvo Bus 一 年 可 能 走 不 上 绕 赵 ， 
甚至 不 到 


- 超 ， 所 以 距 内 通 当 就 : 
好 。 空 中 有 运输 路 线 的 设 定 两 机 场 


铀 路 交叉 的 方式 ， 可 以 随心 所 和 欲 ， 但 
可 得 小 心 别 造成 火车 相 撞 哈 1 


上 面 是 有 运用 TT 建造 簿 轨 所 
容许 的 方式 所 建造 出 来 的 双轨 乌 
路 ,配合 上 号 填 灯 ,一 条 路 线 可 
以 同时 有 两 列 火车 奔驰 其 上 ， 过 
就 是 TT 在 建造 匆 路 上 最 大 的 弹 
性 之 一 。 其 实 还 有 一 种 更 好 的 铀 
雪 设 计 方 式 ， 对 TT 的 程式 刊 断 
来 说 ， 较 不 会 造成 织 刊 路 径 的 情 


间 自 然 要 束 ， 基 至 可 以 设 定 成 再 : 


TT 地 图 的 两 个 对 角 缚 。 你 可 以 : 


在 飞人 册 的 图 形 上 直接 按 请 生 左 键 


形 出 现 。 如 下 图 : 
党 举 


Se 


， 会 出 现 一 个 永 这 题 现 其 位 置 的 : 


小 视窗 ， 视窗 旁 有 四 个 功能 键 ， 


第 -全 是 也 目前 的 主 视 夫 屿 各 到 
是 指定 飞机 到 机 场合 直接 进修 芒 : 
站 ( Airplane Hanger ) ; 第 三 : 


小 视窗 题 示 所 在 的 位 置 


个 则 是 指定 它 飞 行 戟 有 运 的 机 场 目 
的 地 ， 最 多 可 以 指定 五 个 目标 
第 四 个 则 是 其 营 有 运 报 表 。 

在 式 机 的 路 径 设 定 中 ， 笔者 
建议 将 每 站 载 有 到 的 机 场 设 定 成 
Full Load 


行 的 最 大 效 丛 ， 每 架 飞 机 的 停靠 ; 的 目标 总 是 A 而 不 是 B' 只 :如 
机 场 数 ， 建 议 是 2 ~ 3 个 ; 而 协 ; 果 不 将 A 设 成 Non-Stop 的 话 ， 


和 号 笔者 是 建议 可 以 有 4 
停靠 站 ， 
好 ， 笔 者 的 协和 号 以 过 种 


界 的 方式 ， 一 年 下 来 每 
了 近 百 万 的 可 观 利 润 ， 
哦 。 


机 差不多 


有 铀 雪 相 连 即 可 。 不 同 的 是 火车 


的 行驶 路 线 不 可 能 像 飞 机 那 床 这 
， 但 铁路 的 建筑 技巧 务 复 杂 多 了 : 


"以 下 圆 需 例 : 
类 举 


We 


' 来 发 摆 飞 机 每 次 飞 
5 个 : 


而 且 每 站 相隔 是 越 带 越 : 


同样 的 火车 的 路 径 设 定 和 飞 
， 只 要 指定 的 两 站 之 间 


笔者 建议 一 般 载 到 城 市 乘客 

“邮件 的 火车 至 少 行驶 三 个 城市 

' 也 就 是 三 个 车 站 ， 且 每 个 城市 

相距 绝 15 ~ 30 格 ， 而 且 两 头 

的 其 中 一 站 设 定 成 Non-Stop 。 
整个 简 图 如 下 : 


C B 


假定 设 定 停靠 站 的 顺序 是 A- 
C， 当 火车 到 连 C 之 后 鼓 返 


仍 会 停靠 


火车 在 回程 的 时 候 ， 


' 再 转载 B 的 乘 
圆 来 看 ，B 的 载 
梯次 人 本 呈 光 全、 物资 


Non-Stop 
) ， 火 车 在 C 返 回 后 ， 
不 会 再 停靠 B 站 而 直 奔 和 站， 不 
仅 得 以 导 也 站 得 以 喘息 ， 而 且 膛 
有 一 举 数 得 的 好 处 哦 ! 什么 好 不 
? 就 走 玩 家 们 自己 去 发 曙 喔 ! 

另外 ， 我 建 六 城 市 间 的 火车 
六 不 要 设 Full Load ， 因 有 坑 火 车 和 


: 飞机 不 同 ， 

;的 林 且 尝 性， 
: 别 车 订 所 定 的 Full Load 导 项 ， 
: 且 火 车 的 空调 率 极 高 


: Load 


Ar: 


火车 车 麻 有 许多 不 同 
而 它 薄 没有 针对 个 


"如果 你 将 
火车 的 每 个 停靠 站 设 成 Full 
' 那 床 你 可 会 常常 会 看 到 
火车 在 个 站 老 瑟 著 不 出 来 的 粮 样 


船 有 运 的 行驶 路 线 模 准 设 定 ， 
太 这 不 好 、 而 且 程 式 也 不 万 许 ， 
太 近 也 没 钱 赚 ， 而且 迷 路 的 情况 
与 麻烦 的 程度 也 不 下 於 一 般 车 辆 
的 状况 。 对 船 肥 的 有 运输 路 线 来 褒 
， 浮标 ( Buoy ) 是 设 定 行驶 路 
径 绍 对 必要 的 装备 ， 在 设 定 路 径 
时 记得 在 船 集 可 能 迷路 的 地 方 建 
个 浮标 薄 加 进 船 伐 的 行驶 路 径 即 
可 。 


;是 最 适合 诊 两 城市 间 的 
交通 工具 定 它 行驶 路 生 
的 方式 和 其 它 运 输 工 具 莽 不 多 ， 
不 过 两 站 间 的 距 内 别 太 长 ， 10 
~ 20 间 是 最 适合 的 了 ， 如 果 有 
:个 城市 相 郑 那 更 好 ， 可 以 设 定 
个 循 和 路 线 同 时 发 展 三 个 城市 
另外 提醒 玩家 们 ， 一 般 车 帆 是 
: TT 中 最 容易 迷路 的 交通 工具 ， 
: 所 以 你 在 发 展 一 般 车 帆 的 及 输 事 
人 别 忘 了 注意 公车 行驶 路 线 
公路 状况 以 及 营 丈 情况 ， 最 好 
人 公 于 行 驶 的 城市 都 有 一 个 
; 修 芒 站 ( Depot ) 来 防止 公 于 因 


要 回 厂 维 修 而 造成 迷路 的 情况 。 


”TT 实 是 继 人 路 A 
: 计划 之 后 最 今 笔者 感到 满意 的 策 
: 略 和 游戏 ， 不 似 模 所 城市 2000 的 
: 深奥 复杂 ， 也 不 像 A 列 车 IV 的 
: 系统 高 要 求 及 繁复 的 游戏 系统 ， 
: 它 像 一 个 返 檬 归 贤 的 精 攻 小 品 ， 
: 又 似 一 个 药 喜 再 现 的 不 朽 矩 作 ， 
: 党 在 我 的 心中 及 划 脑 硬 碟 壬 ， 不 
: 顾 拾 去 。 


。 多 
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